Het pandoeren

De waarde en volgorde van de kaarten        
de waarde en de volgorde van de troeven 
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Het troeven

· Je mag altijd troeven

· Als troef wordt gespeeld, hoef je niet over te troeven

· Bij introeven moet je overtroeven, je mag niet ondertroeven 

· Je bent nooit verplicht om in te troeven 

· Troef-boer mag je ten alle tijden verzaken (als er troef gevraagd wordt, mag je de boer in je handen houden, ook als het je enige troef kaart is) 

Het spel
· Het spel wordt gespeeld met 4 personen

· Er wordt gespeeld met 33 kaarten (klaverjasspel met harte 6). Na het schudden worden 4 kaarten tegelijk gedeeld (aan elke speler). De 17e kaart komt open op tafel te liggen (is dit een harte 6 dan betalen de spelers elk 10 € cent aan de deler. Is dit de schoppe vrouw, dan betaalt de deler 10 € cent aan de andere spelers) hierna worden de andere 16 kaarten, ook per 4, uitgedeeld.

· Bij het bieden moet je de open kaart (in gedachten) in je kaart opnemen en je bod uitbrengen. Het hoogste bod speelt, de bieder neemt de open kaart en legt een andere om.

· Als je laag bied, maar je kan en je wil eigenlijk hoger bieden dan kan dat alleen als een andere speler  over je eerste bod heen bied. Bij een gelijk bod geld de roem. Bij haalspelletjes moet je een hogere roem hebben, en bij misspelletjes moet je een lagere roem hebben.

· Bij 4e boer en pandoer moet je maat worden, dus het introeven niet verzaken, en je hoogste troef spelen of de aas van de gevraagde kleur. (als je de heer en de aas hebt, mag je ook de heer spelen.) 

· Mochten alle 4 spelers passen dan gaan we rommelpotten. Alle spelers betalen 2 € cent aan de deler. De deler pakt de open kaart, stopt hem bij zijn eigen 8 kaarten en schud ze goed door elkaar, dan deelt hij de 9 kaarten 3 bij 3 aan de andere spelers. Deze spelers passen deze 3 kaarten in hun eigen kaart en geven 3 kaarten terug (ze mogen zelf uitzoeken  welke 3). De 3x3=9 kaarten schud de deler weer geeft zich 4 kaarten, legt de 5e open op tafel en houd nu dus weer 8 kaarten over, de deler mag nu het eerst bieden.

· Het betalen: mocht een spel gehaald worden dan betalen de tegenspelers de afgesproken prijs aan de winnaar(s). Mocht het spel mislukken dan betalen (betaalt) de spelers (speler) de afgesproken prijs aan de tegenspelers.  

Het aantal spellen, de hoogste eerst, met beschrijving en de geldige waarde.

1. Polk zonder:
alleen, zonder troef 7 slagen halen en één missen, 15 € cent

2. Solo:
 
alleen, met troef alle slagen halen, 15€ cent

3. Stoet:
mag je alleen bieden als je 3 azen hebt (bij 4 azen kan je geen stoet


bieden, maar polk zonder), zonder troef, 7 slagen halen en 1 missen, de vierde aas wordt maat, de maat minstens een slag halen (hoeft niet de aas te zijn), 15 € cent

4. 4e boer
mag je bieden als je 3 boeren heb, de vierde boer moet je voor 2 € cent 


kopen (een andere kaart terug geven). Met troef, je maat wordt degene die het eerste een slag haalt, als je alle slagen haalt is het 15 € cent. Je mag ook een aantal slagen missen, doch niet meer dan 26 punten. De omgelegen kaart moet ook worden meegeteld, terwijl het laatste slag 5 punten extra is, 12 € cent

5. Halve stoet:
mag je bieden als je 2 azen hebt, je maat meldt zich door: “die zit te 


zeggen.” Dit zegt hij omdat hij de andere twee azen heeft. Degene die heeft gedeeld, kan geen halve stoet bieden omdat de andere spelers toch geen twee azen hebben. Degene die deelt, biedt namelijk als laatst. In plaats van een kaart omleggen mag je nu een kaart aan je maat geven, hij moet dan een kaart weg leggen. Het wordt gespeeld zonder troef en men moet 2 slagen missen, 12 € cent.

6. Praatje:
speel je alleen, met troef en je mag geen enkel slag halen, nadat de 


speler troef heeft bepaalt  en de eerste kaart heeft gespeeld, moeten van alle 4 de spelers de kaarten open op tafel, de 3 tegenspelers mogen overleggen hoe zij zullen spelen, 12 € cent

7. Polke:
alleen, met troef, 7 slagen halen, één missen, 12 € cent.

8. Piek:
speel je alleen, met troef, 7 slagen missen, één slag halen. De rest als bij 


praatje, 12 € cent

9. Solo zonder:
alleen, zonder troef, alle slagen halen, 10 € cent

10. Omver:
alleen, met troef en je mag geen enkel slag halen. Als de 5e kaart 


gespeelt is moet de bieder zijn kaarten open op tafel leggen. De 3 andere spelers mogen niet met elkaar praten, 10 € cent.

11. Vogeltje:
alleen, met troef, het eerste en laatste slag moet je halen de andere 6 moet je missen, 10 € cent.

12. Pandoer:
speel je met troef, je maat is die speler die het eerste slag haalt, je moet alle slagen halen, 7 € cent (maat moet een slag halen).

13. Piek zonder:
alleen, maar iedereen speelt voor zichzelf, dus iedereen mag maar een slag halen. De bieder neemt de extra kaart in zijn bezit en geeft een ander (of dezelfde) blind door aan zijn buurman, enz enz. de bieder komt op. 7 € cent. Wordt ook gespeeld als laatste spel (als je bijvoorbeeld op een vaste tijd stop, de bieder is dan de deler).



Vergeet niet een kaart om te leggen, als je het spel speelt!!!
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